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Aufbaureihe  Parallelperspektiven

Einführungs- bzw. Übungsschritte:

1. Unterschiede Parallelperspektive – Punktperspektive

2. Regeln und Verfahren

3. Würfellandschaften

4. Würfeltürme, Würfelanordnungen

5. Würfelschnitte („Käsewürfel“)

6. Kantenergänzungen von Körpern

7. Sicht  links – rechts

8. Gebaute Körper zeichnen

9. Körper gedreht zeichnen

10. Körper nach  links, rechts, hinten, vorne  gekippt zeichnen

11. Körper nach Anweisungen bauen 

12. Zuordnungsübungen an gedrehten und gekippten  Körpern:  Ecken, Kanten

13. Aus vielen gedrehten und gekippten Körpern  gleichartige heraussuchen

14. Beschreiben der Bewegung   (90( nach links gedreht)

15. Körper in einer anderen Parallelperspektive zeichnen

16. Körper vergrössern / verkleinern

17. Gegeben gezeichneter Körper > aus zwei gegebenen Kanten Körper in verschiedenen Ansichten zeichnen

Schwierigkeiten  steigern:

1. wenige Elemente > mehr Elemente

2. einfacher Körper  >  komplizierter Körper

3. FIGEO 1  >  FIGEO 2  >  FIGEO 3  >  FIGEO 4

4. skizzieren > sauber zeichnen

5. gegeben gebauter Körper  >  gegeben  gezeichneter Körper

Organisationsformen  (Ziel: Individualisierung)

1. Schüler bauen  nach ihren Fähigkeiten  Körper

2. Lehrer gibt Körper vor und ordnet zu

3. Bau- Zeichenketten

4. Postenarbeiten

5. Werkstatt 

